Scopone

Scopone ir ett italienskt fiskespel for fyra personer uppdelade 1 tva lag och betraktas av
manga som landets nationalkortspel. Spelet gar ut pa att fanga 6ppna kort pa bordet
genom att matcha valoren av ett kort pa handen med valéren av ett kort eller valérsum-
man av flera kort pa bordet. Lagen far poing efter varje giv for att ha fangat flest kort,
flest ruter, ruter sju och for ndgot som kallas primiera. Dessutom far de poéng varje gang
de fangar alla kort pa bordet. Har ges reglerna for scopone samt fér tvAmannavarianten
scopa.

Inledning

Kortleken

Scopone spelas med en vanlig kortlek utan jokrar dar attorna, niorna och tiorna har
tagits bort, sa att fyrtio kort aterstir. Regionalt spelas ofta med italienska svitmérken:
mynt (denari), bagare (coppe), klubbor eller kappar (bastoni) och svird (spade). I sddant
fall 4r det sviten mynt som motsvarar ruter och ger poing vid sammanrikningen.

Forberedelser

Deltagarna delar upp sig i tva lag om vardera tva spelare och placerar sig korsvis vid ett
bord, sa att varje spelare har sin partner mitt emot och spelarna i motstandarlaget till
hoger och vanster. Poidngen bokfors 1 ett protokoll.

Giv

Given gér liksom spelet 1 6vrigt moturs. Givaren blandar korten, later spelaren till vins-
ter kupera och delar sedan ut korten. Spelaren till héger om givaren &r forhand och ar
den som forst far kort. Korten delas ut, forst ett varv med tre kort till varje spelare, sa
tva kort 6ppet pa bordet, ett varv med tre kort till varje spelare, tva kort 6ppet pa bordet
och sist ett avslutande varv med tre kort till varje spelare. Spelarna skall nu ha nio kort
var, och fyra kort skall ligga dppet pa bordet. Om det ligger tre eller fyra kungar pa
bordet, blir det omgiv med samma givare.

Spelet av korten

Foérhand borjar agera, och turen fortsatter moturs. Spelaren pa tur spelar ett valfritt
kort fran handen och ldgger det med bildsidan upp pa bordet. Om ett eller flera kort pa
bordet darvid fangas, tar spelaren upp alla kort som ar inblandade 1 fAngsten och samlar
dem i en hég med baksidan upp bredvid sig. Foljande regler giller for fangst:

e Om det spelade kortet har samma valor som nagot av korten pa bordet, fangas detta
kort. Spelaren pa tur tar upp bade det fangade och det spelade kortet och lagger dem
till sin hég. Om det finns tva eller tre kort pa bordet med samma val6r som det spe-



lade kortet, far spelaren pa tur bara finga ett av dem, men hen far sjalv valja vilket
av dem som fangas.

e Om det spelade kortet inte har samma valor som nigot av korten pa bordet men dér-
emot samma valér som summan av valérerna av tva eller flera kort pa bordet, fangas
dessa kort. Spelaren pa tur tar upp de fangade korten tillsammans med det spelade
kortet och lagger dem till sin hég. Knekten rdknas som valéren atta, damen som nio,
kungen som tio, esset som ett och 6vriga kort som sin naturliga valor (tva for tvaa,
och sa vidare). Om det finns flera sétt att bilda samma summa som valéren pa det
spelade kortet, far spelaren pa tur vilja vilken av dessa konstellationer hen fangar.
Notera dock att spelaren bara kan finga en grupp med den aktuella valérsumman.
Notera ocksa att om det bade finns kort med samma valor som det spelade kortet och
grupper av kort med samma valérsumma, méaste spelaren pa tur fanga ett kort med
samma valor. Det ar i detta fall inte tillatet att fanga en grupp med kort.

e Om det spelade kortet varken har samma valor som ndgot av korten pa bordet eller
som valérsumman av en grupp kort, gors ingen fangst. Det spelade kortet ligger kvar
med bildsidan upp och tillhoér bordet. Notera att en spelare som kan gora en fangst
med det spelade kortet ocksd méaste gora det. Om en spelare bade har kort pa handen
som gor fangst och kort som inte gor det, far spelaren vilja vilket kort som spelas.
Det ar saledes tvang att om mojligt genomfora en fangst med ett spelat kort, men
inte tvang att spela ett kort som gor en fangst.

Om spelaren pa tur fangar alla kort pa bordet, har hen gjort en scopa (vilket motsvarar
tabbe 1 kasino). Det finns dock ett undantag fran denna regel: om givaren fangar alla
kvarvarande kort pa bordet nir hen spelar sitt sista kort, rdknas det inte som en scopa.
En scopa markeras genom att skjuta in nagot av de inblandade korten med bildsidan
upp under den egna hégen med fangade kort, istdllet for att 1igga det pa hogen. Kortet
skall sticka ut en bit fran hogen ldngs langsidan, sa att alla spelarna kan se det. Om
spelaren gor fler scopa, skjuts nagot av korten in med bildsidan upp under det eller de
kort som har anvants for att markera tidigare scopa. Varje nytt kort skall sticka ut en
bit fran foregdende kort, s att alla spelarna enkelt kan 6verblicka antalet scopa.

Varje spelare pa tur spelar exakt ett kort fran handen. Nar givaren har spelat sitt sista
kort och tagit in en eventuell fingst, ar given avslutad. Om det finns kvar kort pa bordet,
tillfaller korten den spelare som sist gjorde en fangst.

Poang

Nér en giv ar avslutad, rdknas podngen ut. Spelarna i respektive lag lagger ihop sina
hogar 1 en gemensam hog. Poiang delas ut for fem olika saker:

e Detlag som har flest kort far en podng. Om bada lagen har tjugo kort var, delas ingen
poéng ut for flest kort.

e Det lag som har flest ruter far en poiang. Om bada lagen har fem ruter var, delas
ingen podng ut for flest ruter.

e Det lag som har ruter sju far en poang. Kortet kallas for sette bello pa italienska, ”den
vackra sjuan”.

e Det lag som vinner den sé kallade primieran far en poang. Primieran avgors genom
att varje lag tar fram det viardefullaste kortet i respektive farg och summerar antalet



6gon. Sjuor dr har viarda 21 6gon, sexor 18 6gon, ess 16 6gon, femmor 15 6gon, fyror
14 6gon, treor 13 6gon, tvaor 12 6gon och kungar, damer och knektar 10 6gon. Det
lag som har hogst 6gonsumma vinner primieran. Notera att sjuorna ar vardefullast
och sexorna nést viardefullast. Lite forenklat géller det att 1 férsta hand ta sa méanga
sjuor som mdojligt och 1 andra hand s& ménga sexor som majligt. Om ett lag saknar
kort i en eller flera farger, har laget ingen giltig primiera och kan inte fa poéang for
den. Om bada lagen har samma 6gonsumma eller om bada lagen saknar en giltig
primiera, delas denna poing inte ut.

e Varje scopa ger en poing.

Parti

Nar podngen i en giv har férts in i protokollet, gar turen att ge vidare motsols. Spelet
fortsétter tills nadgot av lagen har natt minst 21 poing efter en avslutad giv. Det lag som
vid detta tillfalle har flest podng, vinner partiet. Om bada lagen har samma poéng, fort-
sdtter man spela nya givar tills det ena laget far fler podng i en giv 4n det andra.

Variant: Malet ar 11 podng, inte 21.

Scopone scientifico

I en variant av scopone som brukar kallas fér scopone scientifico delas alla korten ut till
spelarna i1 borjan av varje giv. Korten delas ut i tva varv med fem kort vardera. Forhand
borjar spelet och har da inget annat val dn att lagga ut ett kort, eftersom bordet &r tomt.
Spelet fortséitter sedan pa samma sitt som ovan.

Scopa

Tvamannavarianten av scopone kallas scopa. Givaren delar forst ut tre kort var till de
bada spelarna. Korten ges ett och ett med borjan hos féorhand, det vill sédga den spelare
som inte ar givare. Sedan ldgger givaren fyra kort 6ppet pa bordet.

Spelet gar i sex ronder. I varje rond startar spelarna med tre kort pa handen och forsoker
fanga kort pa bordet pad samma sétt som i scopone. Férhand bérjar, och turen alternerar
sedan mellan spelarna. Nar givaren har spelat sitt tredje och sista kort 1 en rond, tar
hen upp leken och ger bada spelarna tre nya kort. Korten ges ett och ett, som i den forsta
ronden, men inga nya kort ges till bordet.

Naér givaren har spelat sitt sista kort 1 den sjatte ronden, ar given slut. Podngen berdknas
pa samma sétt som i scopone, men malet vid spel pa tva dr oftast 11 podng. Precis som i
scopone giller att om givaren fangar alla kvarvarande kort med det sist spelade kortet,
raknas det inte som scopa.
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